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3D- Druck

Kinder und Jugendliche werden mit Spal} an das Thema 3D
Drucker herangefuhrt.

Dazu benutzen wir einen Lebensmittel- Drucker.

Es kénnen vereschieden Formen gedruckt werden.

Der Benutzer muss dass zu druckende Objekt, jedoch erst
in eine 3D Druck- fahige Datei wandeln.




3D- Drucker




Digital AG

Moderne Fortbildungsmaéglichkeit fur Schuler ab 6. Klasse
Gewahrt Einblicke in mehrere Berufsfelder ohne vorkenntinsse

Die Zeiten der AG sind an die entsprechenden Partnerschulen
angepasst

Die AG ist in drei Bereiche unterteielt;
* “Robotik”

+ “digitale Musikproduktion”

* “Programmierung in dreidimensionalen Welten”




Digital AG - Robotik

In dem Bereich der Robotik werden den Teilnehmern
Grundlagen der Robotik und des Programmieren vermittelt

Die Schuler kbnnen eigene Handlungsweisen und
Alogrithmen fur den Roboter programmiern




Digital AG —
digitale Musik

*Hier werden den Teilnehmern
Grundfahigkeiten der analogen
und digitalin Musikproduktion
naher gebracht

*Es wird klassische analoge Musik
produziert

*Diese wird im Anschluss
digitalisiert un an einem PC
abgemischt
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Digital AG —

Programmierung

Fokus auf die Interaktion von Objekten in einem 3D Raum

Dabei werden wichtige physikalische und mathematische
Grundlagen (z.B. Vektorenrechnung oder Funktionen) in
Koordinatensystemen erklart

Das entsprechende Objekt kbnnen die Schuler im
Anschluss in virtueller Realitat begutachten

Sie erlangen tiefe Einblicke in den Alltag eines
Programmierers




Vielen Dank fur Ihre
Aufmerksamkeit!




