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W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu
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| KOMPUTER | GRAFIKA KOMPUTEROWA [9 godz.]

Temat 1. Komputer i urzgdzenia cyfrowe

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
zna i stosuje regulamin pracowni zna zasady organizacii l. Rozumienie,. analizowanie i rozwiqzngnie problemow. Uczer’z: .
komputerowej; komputerowego stanowiska pracy; 3) przedstaw/a sposoby reprezentowan'/a w kompute,rze wartosci
logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakéw (kody
zna zastosowania komputera, opisuje wybrane zastosowania ASCII) i tekstow;
jego budowe i dziatanie oraz informatyki, . 5) prezentuje przyktady zastosowar informatyki w innych
przeznaczenie czescl z l{WZgIedmerpem SV\{OIch dziedzinach, w zakresie pojec, obiektéw oraz algorytmoéw.
sktadowych; zainteresowan, oraz ich wptyw na Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i
. osobisty rozwgj, rynek pracy i postep sieciami komputerowymi. Uczen:
zna sposoby reprezentowania ekonomiczny; 2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzeri do
danych (wartosci logicznych, tworzenia elektronicznveh wersii teksto brazéw. dswieké
liczb, znakéw) w komputerze i wyjasnia, czym sg kody ASCII i jak ‘.’VO, enia eie O ICznych Wersji texsStow, obrazow, dzwiekow,
1 Komputer bii rtosé dziesietna liczb . tawic do dok t filméw i animacji;

’ i urzadzenia oblicza warlosc dzIesieing iczby mozna wsfawlic do doxumentu . 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg i

zapisanej w systemie dwoéjkowym; | tekstowego wybrany znak, korzystajgc ;
cyfrowe . technologig.
. . z tego kodu;
wymienia i omawia typy
komputeréw, budowe i dziatanie wyszukuje w Internecie informacje
wybranych urzgdzen 0 nowych urzgdzeniach
wspotpracujgcych z komputerem; | wspotpracujgcych z komputerem i
omawia rodzaje pamieci korzysta z dokumentacji urzadzen;
masowej; ) . .
potrafi podac¢ inne od opisanych w
zna i stosuje podstawowe zasady | podreczniku przyktady uzaleznienia od
zdrowej i rozsgdnej pracy komputera
z komputerem
Temat 2. Program komputerowy i przepisy prawa
Lp. Temat lekcji Wiedza i umiejetnosci
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podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

Program
komputerowy
i przepisy prawa

omawia przeznaczenie
poszczegdlnych rodzajow
programow uzytkowych;

omawia cechy wybranych
systemdw operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac OS;

rozumie, na czym polega
instalowanie i uruchamianie
programow;

potrafi zainstalowaé
i odinstalowa¢ prosty program,
np. edukacyjny, gre;

zna podstawowe zasady pracy z
programem komputerowym:;

wie, Zze nalezy posiadac licencje
na uzywany program
komputerowy, wymienia i krétko
omawia rodzaje licencji na
programy komputerowe;

wymienia przyktady
przestepczosci komputerowej

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajgc réznice;

okresla pojemnosé pamieci, ilos¢
wolnego i zajetego miejsca na dysku
oraz wielkos$¢ plikow;

wyszukuje w Internecie lub innych
zrodtach informacje na temat nowych
programow uzytkowych i no$nikéw
pamieci;

korzystajgc z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej informacji na
temat darmowych licenc;ji i przejawow
przestepczosci komputerowe;j

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg i
technologig.
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem
komputerdéw i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczerstwo,
cyfrowa tozsamosc, prywatno$é, wtasnosc intelektualna, rowny
dostep do informacji i dzielenie sie informacjg;
2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;
3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby
w sieci.
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Temat 3. Dokument komputerowy w edytorze grafiki

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
zna zasady tworzenia dokumentu | charakteryzuje formaty pikow II.Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputerowego (nazywania, graficznych; komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen: .
zapisywania); _ _ 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
’ . swobodnie porusza sig po strukturze dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
zna podstawowe formaty plikéw | folderow, korzystajgc z dowolnego rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin
graficznych i zapisuje plik w programu; (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowarn do ich
innym formacie; wyjasnia réznice miedzy grafikg tre?m i przgzna?z;ema, W),/,kl?zwqc s:e“przyf?ym umhl'etjetnoscliagnl:'
Dokument odszukuje, odczytuje rysunek rastrowg i wektorowa; a) worzenia estelycznyci kompozycyl graricznyci: tworzy Kolaze,
3. komputerowy zapisany w pliku w dowolnej S . o wykonuje zdjecia i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczeniem,
w edytorze grafiki | lokalizacji (dysku, folderze), Sam°dz'e"(‘3'ﬁv'|°§z”ale mozliwosci
— tworzenie wprowadza zmiany i zapisuje programu
i zapisywanie ponownie;
wykorzystuje narzedzia
programu GIMP do kreslenia
prostokatow, elips, linii, trojkgtow
wie, do czego stuzy skaner; samodzielnie wyszukuje mozliwosci Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
potrafi zeskanowa¢ obraz i wybranego programu graficznego komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
zapisa¢ go w pliku; w zakresie obrobki zdjec¢; 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
. I . — i 1 dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
oddaje zdjecie obrobce: zmienia | POdczas skanowania obrazu dobiera . e - o
Dokument jF.)asno éjé K cj>?1trast stosuje filtry samodzielnie odpowiednie parametry rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin
4. komputerowy - fekt d ! skanowania: (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
w edytorze grafiki :(lnne et ekly na zdjeciu, GIMP: . ’ tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
— obrébka zdjeé w orzystajac z programu : stosuje wybrane efekty do poprawy a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze,

programie GIMP

drukuje obraz, ustalajac
parametry wydruku

jakosci zdjecia;

korzystajgc z Pomocy, wyszukuje opcje
programu GIMP potrzebne do obrébki
zdjec

wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem,
[.]
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:

2) rozwija umigjetnosci korzystania z réznych urzgdzen do
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tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, |[...J;
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg i
technologig.

Temat 4. Kompozycje graficzne w programie GIMP

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce
Podstawa programowa

Uczen: Uczen:
rozumie dziatanie Schowka; samodzielnie zapoznaje sie z innymi Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
zaznacza, kopiuje (lub wycina) (nieomoéwionymi w podreczniku) komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:
fragment rysunku i wkleja w narzedziami selekcji i stosuje je; 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
innym miejscu tego samego dzielni Kui T dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
dokumentu lub innego; samodzie nlet wyszu buJe m_oz Iwosc rozwigzywanych problemoéw i wiasnych prac z réznych dziedzin
koo oberacio na obragie | pracy z warstwami obrazu; (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
J'eéo fragmepntacd' stosuje przygotowuje kompozycje skiadajaca sie | trescii przeznaczenia, wykazujac sig przy tym umiejetno$ciami:

Kompozycje wybrane narze,dzi’a selekci; z fragmentéw obrazdw, korzystajgc z a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy

5 | graficzne ’ narzedzi selekcji i pracy na warstwach; kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie
’ w programie GIMP | przeksztatca obrazy, stosujac . . . z przeznaczeniem, [.. ],
- stosowanie obroty, odbicia lustrzane, korzystajac z Pomocy, wyszukuje opcje 4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i

narzedzi selekcji i
praca z warstwami

rozcigganie;

wie, czym sg warstwy obrazu i
potrafi wykona¢ proste
¢wiczenia z wykorzystaniem
warstw;

korzystajgc z wybranego
edytora grafiki, umieszcza
napisy na obrazie

programu GIMP dotyczace pracy na
warstwach

przygotowuje wydruki;
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
i technologia.
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Kompozycje
6. graficzne
w programie GIMP

wie, jak zastosowa¢ narzedzie
Inteligentne nozyce do
wycinania fragmentéw zdjecia;

wykonuje fotomontaze,
korzystajgc z mozliwosci pracy
na warstwach,

przygotowuje ztozony obraz z
wykorzystaniem pracy na warstwach;

przygotowuje fotomontaz wedtug
wiasnego pomystu;

przygotowuje animacje wedtug wiasnego
pomystu, korzystajgc z réznych

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
tredci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetno$ciami:
a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy

- fotomontaze dodaje animacje do obrazu mozliwosci programu do tworzenia Kolaz Kkonuie zdiecia i poddaje je obrob ani
i animacje (zdjecia); animacji; olaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie
z przeznaczeniem, [...],
przygotowuje animacje uczestniczy w konkursach z grafiki 4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
sktadajgce sie z kilku klatek, komputerowej przygotowuje wydruki;
stosujgc prace na warstwach
Temat 5. Porzgdkowanie i ochrona dokumentéw
Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekg;ji podstawowe rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

Porzadkowanie
i ochrona
dokumentow

kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metoda;
kompresuje i dekompresuje
pliki i foldery;

rozumie, jakie szkody moze
wyrzgdzi¢ wirus komputerowy i
postuguje sie programem
antywirusowym; omawia inne
rodzaje zagrozen (konie
trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochroni¢ sie przed
wiamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest firewall

utrzymuje na biezaco porzadek w
zasobach komputerowych; pamieta o
tworzeniu kopii wazniejszych plikéw na
innym nosniku;

korzystajgc z dodatkowych zrédet,

wyszukuje informacje na temat
programow szpiegujacych okreslanych

jako adware i spyware

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka
i technologia.
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem
komputeréw i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo,
cyfrowa tozsamos$¢, prywatno$c, witasno$c intelektualna, réwny
dostep do informacji i dzielenie sie informacjg;
2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;
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Il PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM [5 godz.]

Temat 6. Tworzenie dokumentu tekstowego

Wiedza i umiejetnosci

Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Lp. Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
zna ogdlne mozliwosci zna ogdine mozliwosci edytorow tekstu; L’ Progtramgyvani(;i rozm(;iqz;l/w;;?ie prof?lzméw’z wykorzystaniem
edytorow tekstu oraz zasad _ e . omputera I innych urzgazen cyirowycn. Uczen.
prgcy 7z dokumentem y poréwnuje mozliwosci réznych edytorow 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
tekstowym; tekstu; dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na poZytek
o ' ] : L : rozwigzywanych problemoéw i wtasnych prac z roznych dziedzin
wyjasnia na przykiadmel ?Sg:)sraa d?]?;?eglgw;gg?-rmat akapitu (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
zasady tworzenlla akapitu, ’ tredci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
*QCZ){ dwa akapity, usuwa sprawnie ustala parametry formatowania b) tworzenia ré6znych dokumentow: formatuje i tgczy teksty,
akapity; przed napisaniem tekstu lub po jego wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonoéw
zapisuje dokument tekstowy w napisaniu; dokumentoéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony,
; i . . Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
Tworzenie innym formacie; stosuje, tam gdzie jest to wskazane, sieciami komputerowymi. Uczen:
8. | dokumentu zna podstawowe zasady reczny podziat wiersza {3) poprawnje postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka
tekstowego formatowania tekstu: formatuje i technologig.

tekst: ustala parametry
czcionek, ustawia wciecia,
sposob wyréwnywania tekstu
miedzy marginesami;

korzysta z mozliwosci
kopiowania formatu (Malarza
formatu, Kopiowania
formatu);

korzysta z Pomocy do
programu

Temat 7. Opracowywanie tekstu
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Lp. Temat lekcji

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

9. | Opracowywanie

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania tekstu,
dostosowuje formatowanie
tekstu do jego przeznaczenia;

poprawia btedy w istniejgcym
pliku wedtug polecen
zawartych w ¢wiczeniu, w tym
stosuje wbudowane stowniki
(ortograficzny, synonimow);

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem

prawidtowo dobiera kréj czcionki dla
danego tekstu; uzasadnia wybor czcionki
szeryfowej i bezszeryfowej;

potrafi samodzielnie odszuka¢ dodatkowe
mozliwosci formatowania obrazu
wstawionego do tekstu;

zauwaza btedy w tekscie; stosuje stowniki
wbudowane do edytora tekstu;

potrafi skorzysta¢ z mozliwosci
kopiowania fragmentow tekstu;

samodzielnie korzysta z gotowych

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych probleméw i wlasnych prac z roznych
dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetno$ciami:
b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty,
wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw

tekstu lub stosuie i Ktad K ; dokumentow, [...]
vL\:ngQ%SeL:Letgrs%uq adrysunku | szablon6w; Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i
’ przygotowuje profesjonalny tekst — pismo, | Siéciami komputerowymi. Uczeri: ) _
zna i stosuje sposoby sprawozdanie, z zachowaniem 3)_poprawn/e posiugu;e sig terminologig zwigzang
usprawniajgce pracg nad poznanych zasad redagowania z informatyka i technologig.
tekstem, m.in.: kopiuje, wycina | j formatowania tekstow
lub przenosi fragmenty tekstu,
korzystajgc ze Schowka;
stosuje szablony w celu
przygotowania wybranych
dokumentéw, np. kalendarza,
dyplomu
Temat 8. Wiecej o wstawianiu obrazow i innych obiektéw do tekstu
Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa
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Wiecej o wstawianiu
obrazéw i innych
obiektéw do tekstu —
wstawianie obrazu do
dokumentu
tekstowego

10

osadza obraz w dokumencie
tekstowym;

modyfikuje obraz osadzony w
tekscie;

wstawia obraz jako nowy
obiekt do dokumentu
tekstowego;

korzysta z Pomocy do
programu w celu znalezienia
potrzebnych opcji

samodzielnie dobiera wybrang metode
wstawiania obrazu do tekstu

1l. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemow i wiasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
treSci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
b) tworzenia roznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty,
wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw
dokumentéw, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.

Wiecej o wstawianiu
1 obrazéw i innych
obiektéw do tekstu —
edytor rownan

stosuje edytor réwnan do
tworzenia prostych wzoréw
matematycznych

i chemicznych;

potrafi wykona¢ ,zdjecie”
ekranu i stosowac inne
narzedzia do ,wycinania”
fragmentu obrazu na ekranie;

omawia etapy przygotowania
projektu grupowego;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc polecenia
koordynatora grupy

samodzielnie odszukuje opcje
potrzebne do zapisania wzoru
z wykorzystaniem edytora rownan;

zapisuje ztozone wzory matematyczne i
fizyczne;

dobiera odpowiednio sposéb wyciecia
fragmentu obrazu na ekranie do
rozwigzywanego problemu (zadania);

potrafi petni¢ funkcje koordynatora
grupy

1l. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje
dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek
rozwigzywanych problemoéw i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich
tredci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy
kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie
z przeznaczeniem, [...],
b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty,
wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonow
dokumentow, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka
i technologig.
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) bierze udziat w réznych formach wspotpracy, jak:
programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektéw,
uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspoinej pracy;
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I ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE [12 godz.]

Temat 9. Sposoby przedstawiania algorytmow

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
zna etapy rozwigzywania potrafi samodzielnie napisaé l. Roz’umienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
problemu (zadania); specyfikacje zadania i liste krokow Uczen: ] ) o o
o wybranego algorytmu 1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane
zna pojecia algorytr]”l, ' i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
specyf/kaqa zadania, lista probleméw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania
krokéw, algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw
okresla dane do zadania oraz Illl)l%(g;fvgcll'?/;/;ﬁg Is(lr OI;(%M/;; uterem, urzgdzeniami cyfrowymi i
12 Sposoby wyniki; zapisuje prosty algorytm siéciami Igom utero(?\‘/v mipUCzer')" ? i
przedstawiania liniowy w postaci listy krokow; P ymi. - . . .
algorytméw 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang

zna zasady budowania prostego
schematu blokowego; korzysta
z podstawowych blokow

z informatyka i technologig.
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Temat 10. Programowanie i techniki algorytmiczne

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
omawia sposoby przedstawiania buduje schemat blokowy algorytmu, [ ROZ}{’T’"e”"e: analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
algorytmow; w ktorym wystepujg ztozone sytuacje Uczen: ] ] L o
o ) warunkowe: 1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje
zZna pojecia: jezyk programowania, . . o dane i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym
program komputerowy;, podaje przyktad zadania z fizyki, rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rézne sposoby
. w ktérego rozwigzaniu wystepuje przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym,
Wryégzgz’c _';aa‘?zszr’:lﬂev%a ostac sytuacja warunkowa, i przedstawia w postaci schematow blokowych, listy krokow;
pro ramu! gory P rozwigzanie w postaci schematu Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
brog ’ blokowego; sieciami komputerowymi. Uczen:
okrei.slal sytgagjt-:: warrL]mkov;/e, okresla, kiedy moze nastapi¢ 3)'p’?prav¥nl/(e pc;sftzgu;le sig terminologig zwigzang
analizuje i buduje schema zapetlenie w algorytmie iteracyjnym; z informatyka i technologig.
blokowy algorytmu
Programowanie z rozgatezieniami; buduje schemat blokowy trudniejszego
. . . algorytmu iteracyjnego, np. algorytmu
13. i techniki wie, na czym polega iteracja, ESkIIi'c)ilesa yinego, np. algory
algorytmiczne analizuje algorytmy, w ktorych
wystepujg powtdrzenia, i okresla,
od czego zalezy liczba powtérzen;
buduje schemat blokowy
algorytmu iteracyjnego
Temat 11. Programowanie w sSrodowisku Baltie
Lp. Temat lekcji Wiedza i umiejetnosci
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podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

Programowanie
w srodowisku

tworzy programy w Srodowisku
Baltie, uzywajgc podstawowych
polecen;

zna polecenia umozliwiajgce
powtarzanie polecen w srodowisku
Baltie;

samodzielnie zapoznaje sie z
dodatkowymi mozliwosciami
Srodowiska Baltie, tworzagc trudniejsze
programy

1. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne |[...]
2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem

14. Baltie — tworzenie tworzy programy w $rodowisku lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistoSci; y
programu . ; Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
: . Baltie, stosujgc petle proste S . ..
i powta’rzanle i zagniezdzone sieciami komputerowymi. Uczen:
polecen 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka
i technologia.
15. Programowanie realizuje sytuacje warunkowg potrafi modyfikowaé¢ programy, Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
w Srodowisku w $rodowisku Baltie; odpowiednio je optymalizujac; komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
Baltie — sytuacie tworzy programy, w ktérych L . 1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
k y g t yh (‘t:] K Y I')|,( potrafl wyjasnic roznice pomlg'dzy . rozwigzywania problemoéw. W programach stosuje: instrukcje
warunkowe, Stosuje Instrukcje warunkows z instrukcjg warunkowa w wersji petnej i Scialwvisci i t i loqi instrukci
zmienne warunkiem prostym i ztozonym; Uproszezonej: wejécia/wyjécia, wyrazenia arytme yczne i logiczne, instrukcje
i obliczenia . o ’ warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
zna polecgma umozllwlajacg wie, ze przypisanie zmiennej o tej 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem
uzycie zmiennych w srodowisku samej nazwie innej wartosci zastepuje | [ub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci;
Baltie; poprzednig wartos¢; Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
L - ) . sieciami komputerowymi. Uczen:
;/we, Jak.wi/ger!erl(.)well)c |||CZbe pisze trudniejsze programy 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka
osowg | stosuje liczDy losowe wymagajgce stosowania zmiennych i technologia
h. . . .
W programach, oraz instrukcji warunkowych
tworzy programy, w ktérych sa i iteracyjnych, np. programuje.
wykonywane obliczenia z uzyciem | algorytm obliczajacy sume n liczb
zmiennych wprowadzanych z klawiatury
16. Programowanie rozumie, na czym polega samodzielnie znajduje sposéb

w srodowisku
Baltie —
stosowanie
procedur

stosowanie podprogramow;

definiuje procedury bez
parametrow w srodowisku Baltie;

rozwigzania zadania, stosujgc
(w razie potrzeby) procedury;

rozwigzuje zadania konkursowe
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wywotuje procedury w programie
gtéwnym

i uczestniczy w konkursach

Temat 4. Programowanie w jezyku Scratch

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
pisze programy w jezyku Scratch, samodzielnie zapoznaje sie z 1. Programg_wanie i rozwiqzmanie probleméw' Z wykorzystaniem
uzywajgc podstawowych polecen; | dodatkowymi mozliwosciami komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

. T programu Scratch, tworzac 1) prgjektwe,'tworzyl te§tUJe programy w procesie '
zna_polgct?nla U[n02_|IWlaJace trudniejsze programy rozwigzywania problet_‘noyv. Wprogramacl? stqsup: /rjstrukqg
realizacje iteracji w jezyku Scratch; wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje

Programowanie . . warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
17 wje.zyktf Scratch - ?tz(;zur{?evzv dzzgcrj]:hlach petle proste 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem
tworzenie ’ lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci;
programu tworzy kompozycje z figur lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
i powtarzanie geometrycznych sieciami komputerowymi. Uczen:
polecen 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka

i technologia.
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Programowanie

zna polecenia umozliwiajgce
deklarowanie uzycia zmiennych;

pisze proste programy w jezyku
Scratch, deklarujgc uzycie
zmiennych i wykonujgc na nich

rozumie, czym jest zmienna w
programie, m.in. wie, ze przypisanie
zmiennej o tej samej nazwie innej
wartosci zastepuje poprzednig
wartosg;

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,

18 wj(_gzyku Scratch — | obliczenia; samodzielnie wykqnuje t[udniejs;e wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
iz?tlﬁi:rz‘:nia zna polecenia umozliwiajace s;?i%frsgmy&?g:fﬁcv? asrt?:l?;v;;éﬁ instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne |[...]
sytuacje ’ realizacje sytuacji warunkowych 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem
warunkowe w jezyku Scratch i stosuje lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistoSci;
instrukcje warunkowa; Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
stosuje wyrazenia logiczne, sieciami komputerowymi. Uczen:
okreslajgc warunki proste 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
i ztozone i technologig.
definiuje procedury w jezyku samodzielnie rozwigzuje zadania dla | /- Programowanie i rozwiqzywanie problemo’wllz wykorzystaniem
Scratch — z parametrami i bez zainteresowanych dotyczace komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen: , ,
parametrow; programowania w jezyku Scratch, 1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
. ' m.in. stosuje procedury: probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,
stosuje procedury w zadaniach; _ _ wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
rozumie, na czym polega _ petni funkcje koordynatora instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
Programowanie wywotanie procedury; rozréznia | w projekcie grupowym; 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujace robotem
10, W jozyku Scratch - parametry formalne i aktualne; rozwigzuje zadania konkursowe ”llutipmniym_ ob;)gktem l?an;akr?n;er:]ub lr/v rgeczyv;/;sftosc’:’/,' .
stosowanie wykonuje wybrane zadanie i uczestniczy w konkursach . Fosiugiwanie sig kompute e,_’ urzqdzeniami cyfrowymi i
2 : ; sieciami komputerowymi. Uczen:
procedur szczegotowe projektu (gry), m.in. 3) poprawnie postuguje sie terminologia zwigzang z informatyk
okresla warunki zakonczenia gry h php (o0 p guje sie giq zwigzang yKa
i przejscia na kolejny poziom, | technologiq. . .
: X " IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
korzystajgc z instrukcji ; . - . L
. 1) bierze udziat w réznych formach wspotpracy, jak:
warunkowej; ; fiiey s
programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow,
taczy wykonane zadania uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
szczegotowe w jeden program tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy;
Temat 13. Programowanie w jezyku Logo
Lp. Temat lekcji Wiedza i umiejetnosci
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podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

Programowanie
w jezyku Logo —

pisze proste programy w jezyku
Logo, uzywajgc podstawowych
polecen,

stosuje zmienne, przypisujgc im
wartosci liczbowe lub wartosci

samodzielnie zapoznaje sie z
dodatkowymi mozliwosciami
programu Logomocja, tworzgc
trudniejsze programy;

rozumie, czym jest zmienna w

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]

tworzenie wyrazen; programie, m.in. wie, ze przypisanie | 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem
20. programu, . . . . zmiennej o tej samej nazwie innej lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistoSci;
wykonywanie ;V%Tg:# J‘z: bliczenia z uzyciem wartosci zastepuje poprzednia Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i
obliczen y wartosc sieciami komputerowymi. Uczen:
i st_osowanie 3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
zmiennych i technologig.
zna polecenia umozliwiajace tworzy trudniejsze programy — 1. Programgyvanie i rozwiqzmanie probleméw, z wykorzystaniem
realizacje iteracji w jezyku Logo; | zapisuje algorytmy iteracyjne komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen: , ,
o ' . w jezyku Logo; 1) prolekltUJe, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
realizuje iteracje w jezyku Logo; probleméw. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,
- : wyjasnia, na czym polega wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
Programowanie ﬁgflgllijf par(r);ri(ll’:grm Jie’ng:u programowanie strukturalne oraz iteracyjne, funkcje oraz zmienne [...]
w jezyku Logo — pa?am etrF()')W' znaczenie stosowania procedur 2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub
21. powtarzanie ’ innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci;

polecen
i stosowanie
procedur

rozumie, na czym polega
wywotanie procedury;

stosuje procedury w zadaniach;

rozréznia parametry formalne i
aktualne

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:

3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg

i technologia.
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Programowanie
w jezyku Logo —

zna polecenia umozliwiajgce
realizacje sytuacji warunkowych
w jezyku Logo i stosuje
instrukcje warunkowsa;

tworzy proste animacje, stosujac
Edytor postaci

tworzy ztozone projekty w Logo,
samodzielnie zapoznajgc sie

z dodatkowymi mozliwosciami tego
programu; zamienia postac zétwia
na utworzong posta¢ animowang;

uczestniczy w konkursach

22. . i olimpiadach

sytuacje

warunkowe

i tworzenie animacji

IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM [5 godz.]
Temat 14. Komoérka, adres, formuta
Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:

23. Komérka, adres, zna zastosowania arkusza podaje przyktady zastosowan II.”Programowanie | rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

formuta

kalkulacyjnego i budowe
dokumentu arkusza;

wprowadza do komorek dane
liczbowe i teksty, poprawia i
usuwa dane;

tworzy proste formuty, w ktérych
uzywa adreséw komorek;

stosuje w zadaniach zasade
adresowania wzglednego;

zna podstawowg wiasnos$¢
arkusza kalkulacyjnego;

arkusza kalkulacyjnego;

wyjasnia na réznych przyktadach
zasade adresowania wzglednego;

tworzy formuty wykonujace
trudniejsze obliczenia;

opracowuje i realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym przyktadowe
obliczenia z wykorzystaniem
adresowania wzglednego, np. z
fizyki lub matematyki

i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i
prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i
wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:
¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych
przedmiotéw w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.
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zapisuje dokument arkusza
kalkulacyjnego w pliku;

kopiuje formuty, korzystajac z
poznanych metod kopiowania,
np. mechanizmu Schowka

Temat 15. Projektowanie tabeli i stosowanie funkcji arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
prawidtowo projektuje tabele zna dziatanie i zastosowanie innych | /I Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego (m.in. | od oméwionych w podreczniku komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen: . .
) ) wprowadza opisy do tabeli); funkcji dostepnych w arkuszu 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i
Projektowanie kalkulacyjnym prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
tabeli i stosowanie stosuje funkcje arkusza problemdéw i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
24. funkcji arkusza (SUMA, SREDNIA, JEZELI);

kalkulacyjnego —
tunkcje SUMA,
SREDNIA, JEZELI

korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego, rozwigzuje
zadania rachunkowe

z matematyki i z codziennego
zycia

dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci

i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnoSciami:
¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z
réznych przedmiotéw w zakresie szkoty podstawowej,
Z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytmoéw w
arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
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Projektowanie
tabeli i stosowanie
funkcji arkusza
25. kalkulacyjnego —
modyfikowanie
tabeli

i formatowanie
komoérek

modyfikuje tabele w arkuszu
kalkulacyjnym w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny), zmienia szerokos¢
kolumn i wysokos¢ wierszy
tabeli;

formatuje komorki arkusza;
ustala format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych informacji

zna i stosuje rézne typy danych:
tekstowe, liczbowe, walutowe,
procentowe, daty; potrafi podac
przyktady ich zastosowania;

stosuje zaawansowane sposoby
formatowania komorek, np.
wyréwnywanie w pionie

adresowanie wzgledne, bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatykg
i technologig.
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Temat 16. Arkusz kalkulacyjny, czyli kalkulacje

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace
Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
26. Arkusz kalkulacyjny, wykonuje prostg kalkulacje potrafi samodzielnie zastosowac¢ adres I Programowanie i rozwigzywanie probleméw z
czyli kalkulacje wydatkéw, projektujgc tabele bezwzgledny, gdy jest to konieczne w wykorzystaniem komputera i innych urzadzeri
i tworzgc formuty z wykorzystaniem | danej formule; cyfrowych. Uczen:
adresowania bezwzglednego; ] ] o ) 3) korzysta/gc z aplikacji Komputerovyych, .
zna wykfadniczy sposdb zapisu liczb i przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
potrafi zmieni¢ szeroko$é kolumn ich odwzorowania w arkuszu w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wysokos¢ wierszy; kalkulacyjnym i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
rozumie zasade wprowadzania do qostosowuje fqrmati wyglqd (_)pracowaﬁ do ich tredci
komorek dtugiego tekstu i duzych I'przéznaczenia, wy kazujac sie przy tym
liczb: umlejetnqsc:lam/: '

’ c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
korzystajgc z arkusza nauczania z roznych przedmiotow w zakresie szkoty
kalkulacyjnego, rozwigzuje zadania podstawowej, z codziennego zycia oraz
rachunkowe z zycia codziennego implementacji wybranych algorytmow w arkuszu

kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne, [...]
Ill. Postugiwanie sig¢ komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang
z informatyka i technologig.
V INTERNET [4 godz.]
Temat 17. Internet jako zrodto informacji
Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa
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Internet jako zrédto
informaciji — sieci
komputerowe

27.

wie, czym jest sie¢ komputerowa,
wymienia zalety tgczenia
komputeréw w siec;

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;

potrafi oméwi¢ schemat sieci
szkolnej i domowej;

zna podstawowe zasady pracy w
szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej, potrafi udostepniaé
zasoby, np. foldery;

podaje przyktadowe mozliwosci
Internetu;

wie, czym sg adres internetowy i
strona WWW oraz jak wyszukuje
sie informacje, gdy jest znany
(badz nie jest znany) adres
internetowy;

wyszukuje strone internetowg o
znanym adresie WWW

omawia rodzaje sieci komputerowych;

zna ogolne zasady organizacji pracy w
sieci komputerowej, w tym udostepnianie
zasobow;

potrafi formutowac wiasne wnioski

i spostrzezenia dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla wtasnego
rozwoju

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1) schematycznie przedstawia budowe i
funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej
i sieci internet;
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang
z informatyka i technologig.
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Internet jako zrédto

wyszukuje strony internetowe, w
ktorych wystepuje okreslone hasto

korzysta z wyszukiwarek;
wyszukuje informacje

w internetowych zasobach
danych;

konstruuje ztozone hasto do
wyszukania;

korzysta z encyklopedii
internetowe;;

wyszukuje grafike i potgczenia
komunikacyjne;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko odszukaé
informacje w Internecie;

wyjasnia funkcje Internetu

w kategoriach: wyszukiwanie,
komunikowanie, zwiedzanie, nauka,
rozrywka;

na przyktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wynikajgce funkcjonowania
Internetu

1. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z
wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do
realizacji wykonywanego zadania, stosujgc ztozone
postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych
mozliwo$ci wyszukiwarek.
Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang
z informatyka i technologig.
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodfa, w

28. informacji — korzysta z map satelitarnych; szczegolnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosSci
wyszukiwanie informacji i wiarygodno$ci w odniesieniu do rzeczywistych
i ustugi internetowe wie, jak porzadkowac adresy sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobéw
najczesciej odwiedzanych stron; w sieci i korzysta z nich;
omawia wybrane ustugi
internetowe, zna ograniczenia
i ostrzezenia dotyczace
korzystania z e-ustug i stosuje
odpowiednie przepisy
Temat 18. Sposoby komunikowania sie i wymiany informacji za pomocg Internetu
Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekcji

podstawowe

rozszerzajace

Podstawa programowa
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Uczen:

Uczen:

29.

Sposoby
komunikowania si¢ i
wymiany informacji za
pomoc3 Internetu

poprawnie redaguje list
elektroniczny, zna i stosuje zasady
netykiety, tworzy ksigzke
adresowg; umieszcza
automatyczny podpis pod listem;

omawia sposoby komunikacji za
pomocg Internetu i wykorzystuje
wybrane z nich, np. fora
dyskusyjne, komunikatory, czat,
serwisy spofecznosciowe;

umieszcza informacje
w odpowiednich serwisach
internetowych;

omawia przepisy, ostrzezenia

i ograniczenia dotyczace
pobierania plikéw i innych utworow
z Internetu;

zna mozliwosci korzystania

z chmury internetowej;

zaktada konto w wybranej ustudze
internetowej, aby korzystac z
chmury (np. umieszczac i pobierac
dane);

zna zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z komunikacji za
pomocg Internetu

sprawnie korzysta z ksigzki adresowej

i potrafi wysta¢ kopie listu do kilku oséb,
w tym kopie ukrytg;

omawia rézne sposoby komunikowania

sie z wykorzystaniem Internetu;

potrafi samodzielnie korzysta¢ z chmury,
pracujgc nad projektem grupowym;

potrafi przedstawi¢ wtasne wnioski z
analizy zalet i wad uzalezniania roznych
dziedzin zycia od Internetu

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:
3) korzystajac z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozZytek rozwigzywanych
probleméw i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia [...]
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
2) ocenia krytycznie informacje i ich zrédfa, w
szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci i wiarygodno$ci w odniesieniu do
rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich;
V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z
wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczernstwo,
cyfrowa tozsamos$c, prywatnosc, witasnosc
intelektualna, réwny dostep do informacji i
dzielenie sie informacja;
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